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Nástroje pro publikační
 

činnost (cca 45 min)

Jak být informován o nových publikacích v mé vědní
 

oblasti? 
Jak získávat upozornění

 
na citace mých článků?

Jak si vytvořit databázi článků
 

s linky k
 

jednotlivým PDF souborům?
Jak používat tuto databázi při psaní

 
článků

 
(ve Wordu i v LaTeXu)?

Co je to vůbec LaTeX a v
 

čem je lepší
 

než
 

Word?



Google Reader

RSS kanály

“Technologie

 

RSS umožňuje

 

uživatelům Internetu

 

přihlásit

 

se k odběru

 

novinek

 

z webu, 

 který

 

nabízí

 

RSS zdroj

 

(RSS feed, též

 

RSS kanál,

 

RSS channel). Tento

 

zdroj

 

se většinou

 vyskytuje

 

na

 

stránkách, kde

 

se obsah

 

mění

 

a přidává

 

velmi

 

často

 

(například

 

zpravodajské

 servery).”

Wikipedia:



Google Reader
‐ automatické

 

upozornění

 

na nové

 

články
‐ upozornění

 

na citace mých článků
‐ doporučení

 

článků

 

od

 

ostatních čtenářů
‐ sdílení

 

zajímavých článků

 

s kolegy

www.google.com/reader



www.arxiv.org

Open access (volně

 

přístupná) webová

 

databáze vědeckých manuskriptů.



Témata článků
 

publikovatelných na arxiv.org:





EndNote

 

(komerční, Windows)
‐

 

v současnosti nejpopulárnější

 

reference manager pro Word

Organizace
 

článků www.endnote.com



JabRef

 

(open source, Windows/Mac/Linux)

jabref.sourceforge.net

Viz. také: 

 

http://writtenandread.net/jabref/



Buďte vidět

Researcher ID
‐

 

unikátní

 

označení

 

vědce, např. G‐3608‐2010

 

(já)

www.researcherid.com



Google Scholar

 
(web)



LaTeX

wiki.ubuntu.cz:
“LaTeX

 

je

 

vysoce

 

kvalitní

 

typografický

 

systém, který

 

obsahuje

 

nástroje

 

navržené

 

pro vytváření

 technických

 

a vědeckých

 

dokumentů. LaTeX

 

je

 

de facto standardem

 

pro komunikaci

 

a publikaci

 vědeckých

 

dokumentů. ”

Výhody (oproti

 

Wordu)

 

–

 

částečný výčet:
 .tex

 

je

 

textový formát
 velmi malý soubor (jen text + odkazy

 

na

 

obrázky)
 jednoduché

 

srovnání

 

a zobrazení

 

rozdílů

 

ve dvou souborech
 nelze

 

přes něj šířit viry (na

 

rozdíl od maker Wordu)
 k dispozici

 

velké

 

množství

 

balíčků

 

(packages)
 vysoce kvalitní

 

matematické

 

vzorce
 respektuje typografická

 

pravidla
 systém využívaný největšími nakladateli vědeckých publikací



Jednoduchý text: Vzorce:

Obrázky:



Tabulky:



Více informací:

http://www.cstug.cz/

Československé

 
sdružení

uživatelů

 
TeXu

FI MU v Brně
Knihkupectví

 
Mareček

“The Not So Short Introduction to LATEX 2ε”
http://tobi.oetiker.ch/lshort/lshort.pdf

Kde

 
ho vzít ?

http://www.tug.org/texlive/

Oficiální

 

distribuce TeXu pro všechny platformy
(MacTex, teTex, …)



Zpracování
 

a vizualizace dat
 

(cca 45 min)

Jak automatizovat rutinní
 

operace se soubory?
Jak provádět dávkové

 
vizualizace dat?

Jak zobrazit rozsáhlá
 

3D data a získat fotorealistický výstup?
Jak vytvářet animace a vkládat je do prezentací?

Co je to GIMP?



Bitmapová
 

vs. vektorová
 

grafika

vektorová

 

grafika

bitmapa

Vektorové

 

formáty

 

(výběr):

.ai

 

Adobe Illustrator
.cdr

 

Corel Draw
.emf

 

Enhanced Metafile
.eps

 

Encapsulated Postscript
.pdf

 

Portable Desktop Format
.pic, .pct

 

Macintosh PICT
.svg

 

Scaleable Vector Graphics
.wmf

 

Windows Metafiles
.ps

 

Postscript

Bitmapové

 

(rastrové) formáty (výběr):

.bmp

 

Windows Bitmap File
.gif

 

CompuServe Graphics Interchange Format
.jpg

 

Joint Photographic Experts File
.psd

 

Photoshop File
.tif

 

Tagged‐Image File Format
.xcf

 

eXperimental

 

Computing Facility (GIMP)



www.gimp.orgPokročilý open‐source program pro vytváření, editaci a export bitmapové

 

grafiky
(s možností

 

pozdější

 

editace pokud je soubor uložen ve formátu .xcf)

GIMP – GNU Image Manipulation Program
 

(Windows, Mac, Linux)



inkscape.org

Open 

 

Source 

 

editor 

 

vektorové

 

grafiky, 

 

který 

 

má

 

podobné

 

funkce 

 

jako 

 

Adobe 

 

Illustrator

 

nebo

 CorelDraw. Používá

 

standardní

 

SVG

 

formát (Scalable Vector Graphics).

Inkscape
 

(Windows, Mac, Linux)



Dia
 

(Windows, Mac, Linux)

Open Source vektorový grafický systém pro vytváření

 

diagramů.
Podpora

 

formátů

 

XML, SVG, EPS, ...



OpenOffice.org Draw
 

(Windows, Mac, Linux)

OpenOffice (Libre

 

Office) je

 

kompletní

 

kancelářský balík.
Na rozdíl od Microsoft Office jsou oba open source a volně

 

šiřitelné. Oba obsahují

 

lokalizace pro drtivou
většinu jazyků. OODraw je vektorový grafický editor s exportem do mnoha formátů

 

(vč. Postscriptu).

www.openoffice.org



GNU Plot
 

(Windows, Mac, Linux)
www.gnuplot.info

Systém pro dávkovou vizualizaci dat ve 2D, 3D, animace, ...

set key left box
set samples 50
plot [‐10:10] sin(x),atan(x),cos(atan(x)) 

Příklady:

set title "Interlocking Tori“
set urange

 

[‐pi:pi]
set vrange

 

[‐pi:pi]
set isosamples

 

50,20
splot

 

cos(u)+.5*cos(u)*cos(v), \
sin(u)+.5*sin(u)*cos(v), \
.5*sin(v) with lines, \
1+cos(u)+.5*cos(u)*cos(v), \
.5*sin(v), \
sin(u)+.5*sin(u)*cos(v) with lines 



Grace
 

(Windows, Mac, Linux) http://plasma‐gate.weizmann.ac.il/Grace/

Jednoduchý, ale hojně

 

používaný systém pro 2D vizualizaci

 

dat. Mimo jiné

 

umožňuje
správné

 

psaní

 

Millerových indexů

 

v krystalografii

 

!



Konverze
 

mezi
 

grafickými formáty

ImageMagick
 

(Windows/Mac/Linux)

Softwarový balík (open source) k vytváření, editaci a konverzi 

 bitmapových/vektorových souborů. Umí

 

číst a zapisovat obrázky ve více než

 

100

 formátech, včetně

 

PNG, Postscript, SVG

 

a

 

TIFF. Jedním příkazem lze změnit velikost, 

 zrcadlit, otáčet, deformovat, zkosit nebo transformovat, nastavit barvy, použít 

 speciální

 

efekty, psát text, kreslit čáry, polygony, elipsy nebo Bézierovy

 

křivky. 

convert 

 

image.gif 

 

output.png

convert  ‐negate  image.gif

 

output.gif

convert  knight.png

 

\(

 

clone  ‐channel  A  ‐blur  0x2.5  ‐level  0,50%
+channe

 

l +level‐colors  red 
\)

 

‐compose  DstOver

 

‐composite  knight_halo.png

Vytvoření

 

“halo”

 

efektu okolo obrázku:

Inverze obrázku:

Základní

 

převod formátu:

convert  ‐delay  20  ‐loop  0  sphere*.gif  animatespheres.gif
Vytvoření

 

animovaného GIFu:

sphere*.gif animatedspheres.gif



Paraview
 

(freeware, Windows/Mac/Linux)

Špičkový balík pro 3D vizualizaci rozsáhlých datových
souborů. Fotorealistický výstup, raytracing, Postscript, animace,
paralelní

 

vizualizace, apod. 

Vysoce univerzální

 

(čte XML formát).

www.paraview.org



www.sagemath.org

Open source matematický software

Nejrychlejší

 

software pro symbolickou algebru (viz. také

 

Mathematica, Maple, Matlab)
Vysoce

 

optimalizované

 

algoritmy vyvíjené

 

přímo matematiky odděleně

 

od GUI.
Notebook běží

 

jako webová

 

aplikace.



Síťová
 

komunikace a úvod do Linuxu
 

(cca 30 min)

Základní
 

příkazy Secure Shellu pro vzdálenou komunikaci.
Přehled skriptovacích jazyků

 
s ukázky použití

 
(aneb jak jedním 

 příkazem zpracovat celý soubor).
Co je to Linux a pro koho je vhodný?

K čemu
 

jsou
 

virtuální
 

stroje? 



Secure Shell

lokální

 

počítač
vzdálený počítač
(např.

 

drs.ipm.cz)

ssh protokol znemožňuje
odposlouchávání

 

komunikace



Přihlášení

 

ke vzdálenému počítači:

scp

 

file.dat

 

john@drs.ipm.cz:~/

ssh

 

john@drs.ipm.cz

Přenesení

 

souboru z lokálního do vzdáleného počítače:

scp

 

john@drs.ipm.cz:~/file.dat

 

.
Přenesení

 

souboru ze vzdáleného do lokálního počítače:

Terminál:
PuTTY

 

(Windows)
Terminal

 

(Mac OS)
xterm, gnome‐terminal, …

 

(Linux)

Základní
 

příkazy Secure Shellu:

scp

 

file*.dat

 

john@drs.ipm.cz:~/
Přenesení

 

více souborů

 

z lokálního do vzdáleného počítače:

Přenos souborů

 

přes ssh pomocí

 

GUI (Windows):  WinSCP



awk

awk

 

je skriptovací

 

jazyk, který umožňuje velmi efektivní

 

dávkové

 

zpracování

 

souborů.
Soubor se čte řádek po řádku a zpracovává

 

interpreterem.

Jednoduchý příklad:

Datový soubor

 

(xyz.dat):
0.0  11.2   1.6
0.2  14.1  12.4
0.4  21.7  16.4
0.6  43.1  12.1
0.8  22.1   8.9
1.0  11.5   0.1

awk:

 

$0 ... celý řádek
$1 …

 

první

 

záznam
$2 … druhý záznam
...

Výběr dat

 

v prvním a třetím

 

sloupci:
awk 

 

‘{print $1,$3}’

 

xyz.dat

 

>  xz.dat

Soubor

 

xz.dat:
0.0   1.6
0.2  12.4
0.4  16.4
0.6  12.1
0.8   8.9
1.0   0.1



Pokročilé
 

použití
 

awku:

Struktura:

Tato

 

část se provede před začátkem
zpracování

 

souboru:

BEGIN

 

{
}

Tato

 

část se provádí

 

po každém
přečtení

 

nového řádku, popř.
za určitých předem daných
podmínek:

{ … }

Tato část se provede po ukončení
zpracování

 

souboru:

END

 

{
…
}



sed

sed

 

je skriptovací

 

jazyk, který umožňuje jednoduché

 

nahrazování

 

textu v souboru jiným textem.

Jednoduchý příklad:

Datový soubor

 

(dislo.tmp):
1
TUNGSTEN    C11: 0.5224E+01   C12: 0.2044E+01   C44: 0.1606E+01
X: -1 2 -1   Y: -1 0 1   Z: 1 1 1   B: 1 1 1   |B| : 0.8660
$xdislo

 

$ydislo

 

0.0000
-0.2676259E-01  -0.9840635E+00
0.1000000E-03   0.1031896E+01
0.2676259E-01  -0.9840635E+00
0.4020249E+00   0.1527066E-02  -0.4035520E+00

-0.2330429E+00   0.4650967E+00  -0.2320539E+00
-0.2365572E-03   0.4313241E-03  -0.2373886E-03
0.4942613E+00   0.9867557E+00   0.4924945E+00
0.8530366E+00  -0.3048607E-02  -0.8560852E+00
0.2884192E+00  -0.2886777E+00   0.2889331E+00

sed  ‘s/$xdislo/0.0000/; s/$ydislo/0.4714/’

 

dislo.tmp

 

>  dislo.dat

Výstup

 

(dislo.dat):
1
TUNGSTEN    C11: 0.5224E+01   C12: 0.2044E+01   C44: 0.1606E+01
X: -1 2 -1   Y: -1 0 1   Z: 1 1 1   B: 1 1 1   |B| : 0.8660
0.0000  0.4714

 

0.0000
-0.2676259E-01  -0.9840635E+00
0.1000000E-03   0.1031896E+01

...



Linux

Operační

 

systém vycházející

 

ze standardu UNIX. První vydání r. 1991 (Linus

 

Torvalds).
Jádro systému je vyvíjeno odděleně

 

od aplikací. 
Open Source – vývoj probíhá

 

celosvětově

 

ve skupinách zaměřených na jádro, grafiku, multimédia, ...

Mnoho

 

distribucí
(viz. www.distrowatch.com):

a mnoho

 

dalších ...

NextSTEP

 

(jádro Mac OS X) je

 

v podstatě

 

klon FreeBSD,
což

 

je jedna z variací

 

UNIXu. 



Pracovní
 

plocha Linux Mint



Software Manager Window Manager

Terminál:



Virtuální
 

stroje

Jedná

 

se o simulaci

 

stroje (počítače), který je zpravidla odlišný od toho, na kterém tato simulace běží.
Např. potřebujeme‐li

 

aby

 

jiný operační

 

systém běžel jako program v jiném operačním systému.

server

VM1 VM2

VM3 VM3

Koncept:



www.vmware.com
VMWare

 
Player

 
(Windows, Mac, Linux)

Pro nekomerční

 

použití

 

zdarma stáhnutelná

 

implementace virtuálních strojů.
Umožňuje nainstalovat jakýkoliv OS pod jiným nebo stejným OS. 
Část paměti je rezervována jako paměť

 

virtuálního stroje. Sdílení

 

harddisku, tiskáren, apod.



Windows XP běžící
 

pod Linuxem:



Ke stažení
 

na 
http://groger.ipm.cz

... anebo do Windows přes vmplayer
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